O jogo consiste em percorrer um percurso no chao do recinto
escolar. E marcada uma linha de partida e outra de meta. A cada
jogador é atribuida uma centopeia (tampa metalica). Cada jogador
tenta percorrer o percurso dando um pequeno toque na
centopeia.

O jogo tem as seguintes regras:

e Se a centopeia sair de fora do percurso, o jogador tera de
voltar ao inicio do circuito.

e Se outro jogador (jogador A) fizer com que a centopeia do
adversario (jogador B) saia do percurso, o jogador A tera de
voltar a jogar o jogo desde o inicio, e o jogador B devera
continuar o seu jogo, depois de a sua centopeia ser colocada
Nna posicao que ocupava,antes de ser projetada para fora do
percurso.

e Ganha o jogador cuja centopeia atinja mais rapidamente o final
do percurso.




